Regulamin GRY MIEJSKIEJ PO PRUDNIKU

81.
Postanowienia ogdlne.

Organizatorem GRY MIEJSKIEJ PO PRUDNIKU jest Muzeum Ziemi Prudnickiej w Prudniku oraz Smart -
Centrum Edukacyjne Agnieszka Adamczyk

Gtéwnym celem gry jest popularyzowanie turystyki miejskiej oraz odkrywanie urokéw znanych lub
mniej znanych miejsc historycznych Prudnika. Celem dodatkowym jest zdobycie wszystkich pieczgtek
za wykonane zadania oraz rozwigzanie zagadki.

Przez zdobycie pieczatki rozumiane jest dotarcie na dane miejsce i rozwigzanie zadania, za co
postacie w grze przyznajg swoje indywidualne pieczatki na Karcie Gry.

§2.
Druzyny.

W Grze mogg startowac druzyny liczace nie mniej niz 2 osoby (w tym jedna lub dwie osoby doroste)
i nie wiecej niz 4 osoby. Mile widziane rodziny (wiek dzieci od 3 do 13 lat). Druzyny, ktére nie beda
posiadaty w swoim skfadzie przynajmniej jednej osoby petnoletniej, nie beda dopuszczone do
uczestnictwa w Grze.

Zgtoszenia druzyn dokonywane sg drogg mailowa (aadamczyk2803@op.pl) od dnia 28.08.2016 roku
do 7.09.2016 r. Zgtaszajgc druzyne nalezy podad liczbe zawodnikéw, nazwe druzyny oraz sktad
osobowy (w szczegdlnosci imiona, nazwiska i wiek graczy, dane kapitana druzyny oraz adres e-mail
i numer telefonu).

Maksymalna liczba druzyn, mogacych wzig¢ udziat w Grze wynosi 25. W wypadku przekroczenia tej
liczby, o udziale w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Kazda z druzyn zostanie powiadomiona drogg mailowag odpowiednio wczesniej, na ktérg godzine
i w jakie miejsce musi sie stawi¢ aby zaczg¢ zabawe.

§3.
Przebieg Gry.

Kazda z druzyn zobowigzana jest do posiadania co najmniej jednego przyboru do pisania (otowek,
dtugopis, pidro itp.).

W momencie startu kazda z druzyn otrzymuje Pakiet Startowy. Na Pakiet Startowy sktadajg sie:
Regulamin Gry, Karta Gry i mapa.

Cafg trase druzyna pokonuje razem, bez rozdzielania sie.

Zadania nalezy wykonywac¢ w $cisle okreslonej kolejnosci, ktéra znajduje sie na Karcie Gry (symbole
na mapie oznaczajg miejsca, w ktore nalezy sie uda¢ w okreslonej dla danej druzyny kolejnosci).

Po przybyciu na okreslong lokalizacje nalezy wykona¢ odpowiednie zadanie wskazane przez NPC'a
(odgrywang postac) a nastepnie zdoby¢ pieczgtke i wskazéwki (dotyczy kazdej lokalizacji).

Jesli w momencie zblizania sie do lokalizacji widzimy sytuacje, ze jakas druzyna jeszcze nie zakoriczyta
swojego zadania, nalezy pozosta¢ w takiej odlegtosci, aby nie przeszkadza¢ innym oraz nie ingerowac
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w gre (jezeli odlegto$¢ bedzie nazbyt bliska, NPC moze odméwic dalszej wspdtpracy do momentu
wycofania sie oczekujgcej druzyny).

Pieczatki przyznawane sg za petne rozwigzanie zadania.

Jedna osoba moze bra¢ udziat w grze tylko w jednej druzynie.

§4.
Przepisy koricowe.

Zmiany w Regulaminie mogg zosta¢ wprowadzone przez Organizatora wytgcznie do momentu
rozpoczecia Gry.

W sprawach spornych (interpretacja zasad Gry, Regulaminu), decyzje podejmuje Organizator.
Uczestnicy biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnos¢ i na wtasne ryzyko. Organizatorzy nie
zapewniajg Uczestnikom Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkow.

Podanie danych osobowych druzyny oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat w Grze.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest réwnoznaczne z:

a) potwierdzeniem zapoznania z trescig niniejszego Regulaminu wszystkich cztonkéw Zespotu, a tym
samym wyrazeniem zgody na wziecie udziatu w danej edycji Gry na warunkach okreslonych
w niniejszym Regulaminie;

b) wyrazeniem przez kazdego z petnoletnich cztonkéw Zespotu (Uczestnikow) zgody na przetwarzanie
przez Organizatoréow ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie
z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883), a w przypadku
0s6b niepetnoletnich zgode na przetwarzanie danych osobowych wyrazajg opiekunowie (petnoletni
cztonkowie) Zespotu;

c) wyrazeniem przez kazdego z cztonkdw Zespotu (z uwzglednieniem punktu 5 b niniejszego rozdziatu
Regulaminu) zgody na rozpowszechnianie wizerunku Uczestnika (zdjecia i filmy z Gry mogg by¢
wykorzystane do celdw promocyjnych Organizatora. Przystepujgc do Gry osoby petnoletnie i
opiekunowie prawni oséb niepetnoletnich wyrazajg zgode na fotografowanie ich oraz ich dzieci).
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, ze ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

Wszelkie kwestie sporne trakcie trwania Gry rozwigzujg na poszczegdlnych lokalizacjach NPC'e (jako
przedstawiciele Organizatora). Ostateczng decyzje podejmuje gtdwny Organizator.

Wysytajgc drogg elektroniczng zgtoszenie uczestnictwa w grze, Uczestnik akceptuje Regulamin Gry.



